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LA PREISTORIA. LE BASI DELLA GEOGRAFIA FISICA	

	COMPETENZE 
	ABILITÀ
	
CONTENUTI ESSENZIALI

	NUCLEI FONDANTI

	COMPETENZE STORICHE e GEOGRAFICHE DI BASE
· Collocare eventi e fenomeni nel tempo.
· Collocare luoghi e fenomeni nello spazio.
· Conoscere e utilizzare il lessico storico e geografico.
· Collegare fenomeni e concetti.
· Analizzare fonti e documenti.
· Collegare passato e presente.
· Confrontare tesi storiografiche.
· Analizzare e rappresentare dati.
COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA
Imparare a imparare, Progettare. Comunicare, Collaborare e partecipare. Agire in modo autonomo e responsabile. Risolvere problemi. Individuare collegamenti e relazioni. Acquisire e interpretare l’informazione
COMPETENZE CHIAVE EUROPEE
Competenza alfabetica funzionale. Competenza digitale. Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare. Competenza in materia di cittadinanza. Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.


	STORIA
· Definire il concetto di “evoluzione” e collocare nel tempo il processo di ominazione.
· Comprendere la differenza tra “preistoria” e “storia”, rilevandone il carattere di periodizzazione convenzionale.
· Periodizzare le età della preistoria. 
· Comprendere il concetto di “rivoluzione neolitica”.
· Spiegare il passaggio da un’economia di prelievo a un’economia di produzione, collocando nel tempo e nello spazio l’origine e la diffusione dell’agricoltura e illustrando gli effetti del processo di domesticazione.
· Descrivere i caratteri delle società nomadi e il processo di sedentarizzazione, illustrando il passaggio dal villaggio alla città.
· Cogliere il significato culturale della scrittura e illustrare la relazione esistente fra città, potere politico e nascita della scrittura.

GEOGRAFIA
•	Definire i concetti di “geosistema”, “ambiente naturale”, “territorio”, “sviluppo sostenibile”, green economy, “economia circolare”.
•	Definire i concetti di “risorsa naturale”, “suolo”, “biodiversità”, “capacità biologica”, “impronta ecologica”, “fonte energetica”.
•	Comprendere il rapporto fra uomo, ambiente, risorse, sviluppo economico-sociale e organizzazione territoriale.
•	Distinguere le risorse naturali esauribili e rinnovabili.
•	Comprendere le cause della crisi idrica, della desertificazione, della deforestazione.
•	Definire i concetti di “inquinamento”, “riscaldamento globale”, “clima”, “cambiamento climatico”, “effetto-serra”.
•	Comprendere le cause dell’inquinamento e la sua circolarità e indicare le principali forme di inquinamento.
•	Comprendere le cause del cambiamento climatico attuale e le possibili conseguenze, e la differenza da quelli del passato.
	STORIA
· La formazione della specie umana.
· Il Paleolitico.
· La rivoluzione neolitica.
· La rivoluzione urbana.


GEOGRAFIA
· Ambiente e territorio.
· Le risorse: acqua, terra, biodiversità e risorse energetiche.
· Il pianeta a rischio: inquinamento e riscaldamento climatico.
	· Comprendere il cambiamento e la diversità dei tempi storici in una dimensione diacronica attraverso il confronto fra epoche e in una dimensione sincronica attraverso il confronto fra aree geografiche e culturali.
· Comprendere come l’ambiente abbia influenzato la storia delle varie civiltà e come, a sua volta, l’uomo abbia modificato l’ambiente e il paesaggio.
· Collocare l’esperienza personale in un sistema di regole fondato sul reciproco riconoscimento dei diritti garantiti dalla Costituzione, a tutela della persona, della collettività e dell’ambiente.

	
	
	· 
	· 




LE PRIME CIVILTÀ AGRICOLE E URBANE. LE BASI DELLA GEOGRAFIA ANTROPICA

	COMPETENZE 
	ABILITÀ
	
CONTENUTI ESSENZIALI
Il docente sceglierà autonomamente i testi da leggere ed analizzare

	NUCLEI FONDANTI

	COMPETENZE STORICHE e GEOGRAFICHE DI BASE
· Collocare eventi e fenomeni nel tempo.
· Collocare luoghi e fenomeni nello spazio.
· Conoscere e utilizzare il lessico storico e geografico.
· Collegare fenomeni e concetti.
· Analizzare fonti e documenti.
· Collegare passato e presente.
· Confrontare tesi storiografiche.
· Analizzare e rappresentare dati.

   COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA
Imparare a imparare, Progettare, Comunicare, Collaborare e partecipare, Agire in modo autonomo e responsabile, Risolvere problemi, Individuare collegamenti e relazioni, Acquisire e interpretare l’informazione

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE
Competenza alfabetica funzionale, Competenza digitale, Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare, Competenza in materia di cittadinanza, Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.

	· Descrivere gli spazi delle prime civiltà (in particolare i territori fluviali), comprendendo come ambienti differenti abbiano influito su processi storici differenti.
· Collocare nel tempo e nello spazio la sequenza dei regni in Mesopotamia.
· Comprendere il concetto di “città-stato” e la divisione delle funzioni fra tempio e palazzo.
· Descrivere le innovazioni fondamentali della civiltà sumerica, in particolare la scrittura cuneiforme.
· Descrivere le caratteristiche della società babilonese e cogliere l’importanza del Codice di Hammurabi.
· Illustrare la formazione di uno stato centrale in Egitto e periodizzare le fasi della sua storia, individuando gli eventi principali.
· Illustrare il ruolo del faraone, la gerarchia sociale, la religiosità degli egizi.
· Collocare nel tempo e nello spazio la sequenza degli imperi nel Vicino Oriente
· Descrivere l’economia commerciale dei fenici, spiegando i concetti di “economia di scambio” e “colonia”.
· Cogliere l’importanza e la funzionalità pratica della scrittura alfabetica.
· Spiegare il concetto di “monoteismo”, in opposizione a “politeismo”, e cogliere la relazione fra identità ebraica e religione e il valore storico-culturale della Bibbia.
· Collocare nel tempo e nello spazio le civiltà cretese e micenea.
· Comprendere i concetti di “talassocrazia” e “civiltà palaziale”, e descrivere le caratteristiche sociali, economiche, politiche e culturali delle civiltà cretese e micenea.

GEOGRAFIA
· Definire i concetti di “densità”, “popolazione urbana e rurale”, “urbanesimo”, “area metropolitana”, “conurbazione”, “metropoli”, “megalopoli”, “rete urbana”.
· Comprendere il ruolo dei fattori fisici e umani nella distribuzione della popolazione, localizzando le aree di maggiore concentrazione demografica.
· Comprendere i fattori di attrazione delle aree urbane.
· Comprendere il ruolo della città nell’organizzazione del territorio e le funzioni che la caratterizzano.
· Definire i concetti di “esplosione demografica”, “tasso di natalità”,  “transizione demografica”, “tasso di fecondità”, “tasso di mortalità”, “tasso di mortalità infantile”, “tasso di sostituzione”, “tasso di accrescimento naturale”, “denatalità”, “speranza di vita”, “invecchiamento demografico”, “calo demografico”, “migrante”, “profugo”, “rifugiato”, “rimesse”, “tasso di scolarizzazione”, “parità di genere”.
· Comprendere le dinamiche demografiche dei paesi avanzati, in via di sviluppo e meno avanzati, alla luce del modello della transizione demografica.
· Comprendere le conseguenze dell’allungamento della speranza di vita e dell’invecchiamento della popolazione
· Comprendere le caratteristiche dei flussi migratori attuali.
· Riflettere sul tema dell’emancipazione femminile nei suoi vari aspetti (lavoro, istruzione, politica ecc.). 
· Comprendere la dimensione spaziale delle culture e il valore identitario della lingua e della religione.
	· Popoli e civiltà della Mesopotamia: sumeri, accadi e babilonesi.
· La civiltà egizia.
· Il Vicino Oriente fra II e I millennio a.  C.: gli imperi hittita, assiro e persiano
· Le civiltà dell’area siro-palestinese: fenici ed ebrei.
· Le civiltà dell’area greco-egea: cretesi e micenei.


GEOGRAFIA
•	Abitare il pianeta: la distribuzione       della popolazione mondiale e le città.
•	La popolazione: dinamiche, flussi, culture
	· Comprendere il cambiamento e la diversità dei tempi storici in una dimensione diacronica attraverso il confronto fra epoche e in una dimensione sincronica attraverso il confronto fra aree geografiche e culturali.
· Comprendere come l’ambiente abbia influenzato la storia delle varie civiltà e come, a sua volta, l’uomo abbia modificato l’ambiente e il paesaggio.
· Collocare l’esperienza personale in un sistema di regole fondato sul reciproco riconoscimento dei diritti garantiti dalla Costituzione, a tutela della persona, della collettività e dell’ambiente.




LE BASI DELLA CIVILTÀ GRECA	

	COMPETENZE
	ABILITÀ
	
CONTENUTI ESSENZIALI
Il docente sceglierà autonomamente i testi da leggere ed analizzare

	NUCLEI FONDANTI

	COMPETENZE STORICHE DI BASE
· Collocare eventi e fenomeni nel tempo.
· Collocare luoghi e fenomeni nello spazio.
· Conoscere e utilizzare il lessico storico.
· Collegare fenomeni e concetti.
· Analizzare fonti e documenti.
· Collegare passato e presente.
· Confrontare tesi storiografiche.

COMPETENZE CHIAVE 
DI CITTADINANZA
Imparare a imparare, Progettare, Comunicare, Collaborare e partecipare, Agire in modo autonomo e responsabile, Risolvere problemi, Individuare collegamenti e relazioni, Acquisire e interpretare l’informazione

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE
Competenza alfabetica funzionale, Competenza digitale, Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare, Competenza in materia di cittadinanza, Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.

	· Localizzare le regioni della Grecia storica e cogliere il nesso fra ambiente greco e caratteristiche della civiltà ellenica.
· Periodizzare la storia greca e fissarne la cronologia essenziale.
· Comprendere il concetto di “secoli bui” (o “età oscura”) e cogliere il valore storico-culturale dei poemi omerici.
· Collocare nel tempo e nello spazio la prima e la seconda colonizzazione greca, cogliendone le differenze.
· Definire la pòlis illustrandone il processo di formazione, gli spazi urbani e rurali e le caratteristiche fondamentali (territorialità, sovranità, comunità).
· Spiegare il nesso tra frammentazione politica e identità culturale greca, puntualizzando il valore della lingua, della religione e dei giochi sacri.
· Localizzare Sparta e Atene nel territorio greco e confrontare i loro modelli politici.
· Conoscere le caratteristiche del governo ateniese in età arcaica, il significato storico della riforma di Solone e le innovazioni nel sistema politico e sociale apportate dalla riforma amministrativa di Clistene.
· Spiegare il concetto di “democrazia” greca anche in relazione al significato attuale e conoscere le principali istituzioni della democrazia ateniese e il loro funzionamento.
· Descrivere la gerarchia sociale spartana e il ruolo del sistema educativo.
	· Tempo e spazio della civiltà greca.
· La Grecia dei “secoli bui”.
· La svolta dell’VIII secolo: la nascita della pòlis e la sua espansione nel Mediterraneo.
· Economia, divisione politica, unità culturale dei greci.
· La democrazia ateniese.
· Il modello di Sparta.
	· Comprendere il cambiamento e la diversità dei tempi storici in una dimensione diacronica attraverso il confronto fra epoche e in una dimensione sincronica attraverso il confronto fra aree geografiche e culturali.
· Comprendere come l’ambiente abbia influenzato la storia delle varie civiltà e come, a sua volta, l’uomo abbia modificato l’ambiente e il paesaggio.
· Collocare l’esperienza personale in un sistema di regole fondato sul reciproco riconoscimento dei diritti garantiti dalla Costituzione, a tutela della persona, della collettività e dell’ambiente.




DALLE pòleis AL MONDO ELLENISTICO	

	COMPETENZE
	ABILITÀ
	
CONTENUTI ESSENZIALI
Il docente sceglierà autonomamente i testi da leggere ed analizzare

	NUCLEI FONDANTI

	COMPETENZE STORICHE DI BASE
· Collocare eventi e fenomeni nel tempo.
· Collocare luoghi e fenomeni nello spazio.
· Conoscere e utilizzare il lessico storico.
· Collegare fenomeni e concetti.
· Analizzare fonti e documenti.
· Collegare passato e presente.
· Confrontare tesi storiografiche.

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA
Imparare a imparare, Progettare, Comunicare, Collaborare e partecipare, Agire in modo autonomo e responsabile, Risolvere problemi, Individuare collegamenti e relazioni, Acquisire e interpretare l’informazione

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE
Competenza alfabetica funzionale, Competenza digitale, Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare, Competenza in materia di cittadinanza, Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.

	· Ricostruire cause e conseguenze delle guerre persiane, cogliendo il significato del conflitto con i persiani nella costruzione di un’identità ellenica.
· Definire l’egemonia ateniese sotto l’età di Pericle.
· Periodizzare le fasi della guerra del Peloponneso.
· Ricostruire lo scenario geopolitico della guerra del Peloponneso e distinguere fra cause immediate e profonde.
· Analizzare le conseguenze della guerra in Atene (regime dei Trenta tiranni) e nei rapporti fra le pòleis (l’effimera egemonia tebana).
· Localizzare la Macedonia e comprendere dal punto di vista culturale il rapporto fra macedoni e greci.
· Illustrare l’ascesa della Macedonia nel regno di Filippo II, cogliendo la svolta della battaglia di Cheronea.
· Ricostruire le tappe principali dell’impresa di Alessandro, collocandola nello spazio e comprendendone la finalità.
· Comprendere l’espressione “impero universale” e illustrare la concezione ellenistico-orientale della regalità
· Definire lo scenario geopolitico dei regni ellenistici e localizzarli
· Periodizzare l’età ellenistica
· Comprendere i concetti di “ellenismo”, “ellenizzazione”, “ecumene” e sintetizzare i caratteri fondamentali della civiltà ellenistica dal punto di vista politico, economico, sociale e culturale
	· Le guerre persiane.
· L’Atene di Pericle: l’egemonia ateniese e l’apogeo della democrazia.
· La guerra del Peloponneso: cause e conseguenze.
· L’ascesa della Macedonia e l’impero di Alessandro.
· La civiltà ellenistica e l’eredità greca.
	· Comprendere il cambiamento e la diversità dei tempi storici in una dimensione diacronica attraverso il confronto fra epoche e in una dimensione sincronica attraverso il confronto fra aree geografiche e culturali.
· Comprendere come l’ambiente abbia influenzato la storia delle varie civiltà e come, a sua volta, l’uomo abbia modificato l’ambiente e il paesaggio.
· Collocare l’esperienza personale in un sistema di regole fondato sul reciproco riconoscimento dei diritti garantiti dalla Costituzione, a tutela della persona, della collettività e dell’ambiente.










  L’ITALIA PREROMANA. LA STORIA E LA CIVILTÀ ROMANA
	
	COMPETENZE
	ABILITÀ
	
CONTENUTI ESSENZIALI
Il docente sceglierà autonomamente i testi da leggere ed analizzare

	NUCLEI FONDANTI

	COMPETENZE STORICHE DI BASE
· Collocare eventi e fenomeni nel tempo.
· Collocare luoghi e fenomeni nello spazio.
· Conoscere e utilizzare il lessico storico.
· Collegare fenomeni e concetti.
· Analizzare fonti e documenti.
· Collegare passato e presente
· Confrontare tesi storiografiche

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA
· Imparare a imparare, Progettare, Comunicare, Collaborare e partecipare, Agire in modo autonomo e responsabile, Risolvere problemi, Individuare collegamenti e relazioni, Acquisire e interpretare l’informazione

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE
· Competenza alfabetica funzionale, Competenza digitale, Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare, Competenza in materia di cittadinanza, Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali

	· Conoscere i tempi di sviluppo e gli aspetti salienti delle culture neolitiche.
· Ricostruire il quadro dei principali popoli italici nell’VIII secolo a.C. e i rapporti con le colonie greche.
· Collocare nel tempo e nello spazio la civiltà etrusca, analizzando il problema delle origini.
· Conoscere le principali caratteristiche sociali, economiche, politiche e culturali della civiltà etrusca, con particolare riferimento al ruolo della donna e alle eredità trasmesse ai romani.
· Conoscere l’origine storica di Roma nel contesto laziale, cogliendo la posizione strategica del sito di fondazione e illustrando la relazione tra racconto mitico e realtà storica.
· Periodizzare la storia di Roma. 
· Riconoscere nella familia e nella gens le basi della società romana arcaica, e nell’agricoltura la base dell’economia
· Definire i concetti di “patrizi”, “plebei” e “clienti”.
· Illustrare i caratteri della religione romana e la sua relazione con la politica
· Conoscere le istituzioni romane: la composizione e funzione delle assemblee, i caratteri e i poteri delle magistrature. 
· Comprendere le ragioni del conflitto fra patrizi e plebei, cogliendo il nesso fra espansione in politica estera e rivendicazioni plebee in politica interna.
· Illustrare e collocare nel tempo le conquiste sociali e politiche della plebe, e definire la “repubblica patrizio plebea”.
· Spiegare il significato di res publica come forma di stato
· Ricostruire i fattori di crisi della repubblica romana e collocare nel tempo gli eventi-svolta.
· Comprendere le modalità dell’ascesa politica di Pompeo.
· Capire perché fallì la rivolta servile.
· Spiegare il significato di “triumvirato” e la differenza fra primo e secondo triumvirato.
· Collocare nel tempo le tappe dell’ascesa politica di Cesare e le fasi della conquista della Gallia.
· Comprendere le ragioni della guerra civile fra Cesare e Pompeo e il significato storico del passaggio del Rubicone.
· Spiegare perché la dittatura di Cesare rappresentò una trasformazione delle istituzioni repubblicane, illustrando le principali riforme cesariane.
	· Il Neolitico in Europa e l’Italia preromana
· La civiltà etrusca
· La nascita di Roma e l’età monarchica
· Società e religione nella Roma arcaica
· La repubblica romana: le istituzioni
· La repubblica romana: le   conquiste della plebe
· L’età di Pompeo e Crasso
· L’età di Cesare
· La fine della repubblica romana: dall’assassinio di Cesare alla battaglia di Azio

	· Comprendere il cambiamento e la diversità dei tempi storici in una dimensione diacronica attraverso il confronto fra epoche e in una dimensione sincronica attraverso il confronto fra aree geografiche e culturali.
· Comprendere come l’ambiente abbia influenzato la storia delle varie civiltà e come, a sua volta, l’uomo abbia modificato l’ambiente e il paesaggio.
· Collocare l’esperienza personale in un sistema di regole fondato sul reciproco riconoscimento dei diritti garantiti dalla Costituzione, a tutela della persona, della collettività e dell’ambiente






ESPANSIONE E CRISI DELLA REPUBBLICA	

	COMPETENZE
	ABILITÀ
	
CONTENUTI ESSENZIALI
Il docente sceglierà autonomamente i testi da leggere ed analizzare

	NUCLEI FONDANTI

	COMPETENZE STORICHE DI BASE
· Collocare eventi e fenomeni nel tempo.
· Collocare luoghi e fenomeni nello spazio.
· Conoscere e utilizzare il lessico storico.
· Collegare fenomeni e concetti.
· Analizzare fonti e documenti.
· Collegare passato e presente.
· Confrontare tesi storiografiche.

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA
Imparare a imparare, Progettare, Comunicare, Collaborare e partecipare, Agire in modo autonomo e responsabile, Risolvere problemi, Individuare collegamenti e relazioni, Acquisire e interpretare l’informazione

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE
Competenza alfabetica funzionale, Competenza digitale, Competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare, Competenza in materia di cittadinanza, Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.

	· Collocare nel tempo e nello spazio il processo di espansione di Roma dal Lazio alla penisola italica.
· Cogliere il nesso fra costruzione delle strade e unificazione politico-economica dei domini.
· Comprendere le cause delle guerre puniche.
· Collocare nel tempo e nello spazio le diverse fasi della prima e seconda guerra punica
· Spiegare conseguenze geopolitiche delle guerre puniche e localizzare i domini di Roma alla fine del III secolo a. C..
· Spiegare i motivi dell’espansione in Oriente, collocando nel tempo e nello spazio le fasi delle conquiste.
· Ricostruire il quadro della crisi sociale e politica della tarda età repubblicana.
· Comprendere i concetti di nobilitas, cursus honorum, homo novus e mos maiorum.
· Contestualizzare le riforme dei Gracchi e comprendere le ragioni del loro insuccesso.
· Spiegare cause e conseguenze della guerra sociale.
· Cogliere la novità della dittatura di Silla e i suoi risultati politici.
· Ricostruire i fattori di crisi della repubblica romana e collocare nel tempo gli eventi-svolta della crisi.
· Capire perché fallì la rivolta servile.
· Spiegare il significato di “triumvirato” e la differenza fra primo e secondo triumvirato.
· Collocare nel tempo le tappe dell’ascesa politica di Cesare e le fasi della conquista della Gallia.
· Comprendere le ragioni della guerra civile fra Cesare e Pompeo e il significato storico del passaggio del Rubicone.
· Spiegare perché la dittatura di Cesare rappresentò una trasformazione delle istituzioni repubblicane, illustrando le principali riforme cesariane.
· Spiegare perché e da chi fu ucciso Cesare e illustrare la situazione politica a Roma dopo la sua morte.
· Spiegare le cause della guerra civile fra Ottaviano e Antonio e le conseguenze politiche della battaglia di Azio.
	· L’Italia romana: l’espansione in Italia centro-meridionale e organizzazione del territorio.
· La svolta delle guerre puniche.
· L’imperialismo romano: conquista e governo del Mediterraneo.
· Crisi e trasformazioni della repubblica
· Dal fallimento delle riforme alla guerra civile.
· L’età di Pompeo e Crasso.
· L’età di Cesare.
· La fine della repubblica romana: dall’assassinio di Cesare alla battaglia di Azio.

	· Comprendere il cambiamento e la diversità dei tempi storici in una dimensione diacronica attraverso il confronto fra epoche e in una dimensione sincronica attraverso il confronto fra aree geografiche e culturali.
· Comprendere come l’ambiente abbia influenzato la storia delle varie civiltà e come, a sua volta, l’uomo abbia modificato l’ambiente e il paesaggio.
· Collocare l’esperienza personale in un sistema di regole fondato sul reciproco riconoscimento dei diritti garantiti dalla Costituzione, a tutela della persona, della collettività e dell’ambiente.
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